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Aufgabe 2: Parkettierung

Von einer Parkettierung spricht man, wenn eine Ebene lickenlos und
Uberlappungsfrei durch gleichférmige Teilflachen (Kacheln) bedeckt wird.
Parkettierungen konnen regelméalig oder unregelmafiig sein und konnen
eine oder mehrere Kachelformen verwenden.

Wir beschaftigen uns in diesem Semester mit mit solchen Parkettierungen.
Als Startpunkt sollen moglichst viele unterschiedliche regelmafige Parket-
tierungen gefunden werden, die ausschlief3lich eine Kachelform verwen-
den.

Stellt diese in lllustrator dar und versucht méglichst gut zu verstehen, wel-
che Eurer Parkettierungen ahnlich aufgebaut sind und welche sich prinzipiell
unterscheiden.



